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JDK(Java Development Kit)のダウンロード、インストール 

 

JDK のダウンロードサイト 

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html 

 

を開き、Java SE 6 Update 26（2011/07/29 現在）をダウンロードします。 

（ダウンロード対象は OS ごとに選択して下さい。例では jdk-6u26-windows-x64.exe をダ

ウンロードしました。） 

 

ダウンロードが完了したら、インストーラを起動します。（Windows では、ダウンロードし

たものをダブルクリック、Linux などでは、シェルスクリプトの実行など方法がことなりま

すので、随意にご判断下さい。） 

 

 
 

「次へ（N）＞」のボタンを押します。 

 

 

 



 2

 
 

設定を変えず「次へ（N）＞」のボタンを押します。 

 

 
設定を変えず「次へ（N）＞」のボタンを押します。 
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「完了（F）」のボタンを押します。 

 

 

Eclipse のダウンロード、インストール 

 

Eclipse のダウンロードサイト 

http://www.eclipse.org/downloads/ 

 

を開き、「Eclipse IDE for Java Developers」をクリックします。移動先にて自身の使って

いる OS 環境に応じたものを「Download Links」からクリックします。 

すると、適切なミラーサイト上のダウンロードファイルへのリンクが現れますので、それ

をクリックして保存して下さい。 

（今回の例では eclipse-java-indigo-win32-x86_64.zip をダウンロードしました） 

 

ダウンロードした zip ファイルを展開すると中に eclipse というフォルダがありますので、

これを C ドライブの直下へ移動します。 

 

これで eclipse のインストールは完了です。 
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ただし、この状態では Java が利用するメモリの設定が小さく動作が重いので、Eclipse フ

ォルダ内の eclipse.ini の「-Xms」「-Xmx」の設定の値を変えたほうがよい場合があります。 

初期値は 

 

 

-Xms40m 

-Xmx384m 

 

 

となっていますが、今回は 

 

 

-Xms384m 

-Xmx384m 

 

 

と変更します。数字の後の m は単位で MB を示しています。 

 

 

 

ADT(Android Development Tools)のダウンロード、インストール 

 

ADT は Eclipse に Android の開発機能を追加するプラグインです。ここでは、上記でイン

ストールした「Windows 版 Eclipse 3.7」をベースに説明を進めます。 

 

まず、eclipse.exe をダブルクリックなどで実行し、Eclipse を起動します。 
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最初に Workspace の配置を尋ねられるので、C ドライブの直下に「workspace」というフ

ォルダを作成後、「Browse…」ボタンを押して、「C:¥workspace」として「OK」ボタンを

押して下さい。 

 

上記のように起動した画面のメニューから「Help」→「Install New Software…」を選択

して下さい。 
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上記のようにソフトウェアの追加インストールダイアログが表示されたら、「Add…」のボ

タンを押して下さい。 

 

 

 

上記のように追加レポジトリのダイアログが立ち上がりましたら、Name に「Android 

plug-in」、Location に「https://dl-ssl.google.com/android/eclipse/」を入力して「OK」ボ

タンを押して下さい。 
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Work with の項目で「ADT plugin」を選択して、ツリーの「Developer Tools」をチェック

して、「Next＞」のボタンを押して下さい。 
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上記、「Install Details」のダイアログが表示されましたら「Next＞」のボタンを押して下

さい。 

上記、「Review Licenses」のダイアログが表示されましたら「I accept the term of the 

license agreements」にチェックをつけ、「Finish」のボタンを押して下さい。 
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plugin のダウンロード・インストールの過程で上記のような「Security Warning」のダイ

アログがでた場合は「OK」ボタンを押して下さい。 

 

plugin のダウンロード・インストールが終わると「Software Upadtes」のダイアログがで

ますので、ここで「Restart Now」のボタンを押して下さい。 

 

また、まれに ADT plugin のダウンロード・インストールに失敗することがあるので、その

際は「 http://developer.android.com/sdk/eclipse-adt.html 」にアクセスして対処方法を検

討してみてください。 

 

 

Android SDK のダウンロード、インストール 

 

Android SDK のダウンロードサイト 

http://developer.android.com/sdk/index.html 

へアクセスし、利用するプラットフォームの Android SDK の ZIP ファイルをダウンロード

して下さい。 

（今回は 2011/07/29 現在最新の android-sdk_r12-windows.zip をダウンロードします。） 

ダウンロードした ZIP ファイルを展開したフォルダの中に「android-sdk-windows」とい

うフォルダができますので、これを C ドライブの直下へ移動して下さい。 

 

移動ができましたら、Eclipse を起動しメニューから「Window」→「Preference」と選択

して下さい。 
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表示された「Preference」のダイアログのツリーから「Android」を選択して下さい。 

 

 
すると次のようなダイアログが表示されますので「Proceed」のボタンを押して下さい。 
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その後、「SDK Location」として、「C:¥android-sdk-windows」フォルダを「Browse…」

ボタンを押して選択し、その後、「OK」のボタンを押して下さい。 

 

すると「Android SDK Verification」というダイアログが表示されますので、ここでは「OK」

ボタンを押して下さい。 
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Android SDK ライブラリのインストール 

 

Android には複数のバージョンがあり、初期状態ではこれらのライブラリはインストールさ

れていませんので、これからインストールを行います。 

 

まず、Eclipse を起動し「Window」→「Android SDK and AVD Manager」を選択して下

さい。 

 

 
左のツリーから「Available packages」を選択し、その後、右側に表示されたすべてのパッ

ケージを選択して、「Install Selected」のボタンを押して下さい。 
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その後、表示される「Choose Package to install」のダイアログにて「Accept All」にチェ

ックをつけて「Install」のボタンを押して下さい。 

 

ライブラリのダウンロードとインストールが終わると「ADB Restart」のダイアログがでま

すので「yes」のボタンを押して下さい。 
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その後、「Install Archives」のダイアログの中の「Close」のボタンを押して下さい。 

 

 

AVD（Android Virtual Device）の追加 

 

まず、Eclipse を起動し、メニューから「Window」→「Android SDK and AVD Manager」

を選択して下さい。 

（注）この時、次のように「Android SDK が setup されていない」といった内容のダイア

ログがでた場合は「OK」ボタンを押して、もう一度、メニューから「Window」→「Android 

SDK and AVD Manager」を選択して下さい。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 15

 

 
表示された「Create new Android Virtual Device(AVD)」のダイアログで設定したい端末情

報を入力していきます。今回、2011/07/29 現在の Galaxy S を再現するために以下のような 

内容を入力し、最後に、「Create AVD」ボタンを押して下さい。 
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Name Galaxy_S 

Target  Android 2.3.3  - API Level 10 

SD Card Size 64 MiB 

Snapshot Enable 

Skin Built-in Default(WVGA800) 

 

 

 
エミュレータ端末の仕様を設定したら、「Android SDK Manager」ダイアログの右側のウ

ィンドウから起動したいエミュレータを選択し、「Start…」のボタンを押して下さい。 
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すると「Launch Options」というダイアログが立ち上がってきますので、ここでそのまま

「Launch」のボタンを押して下さい。 
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すると、上のようなダイアログが立ち上がってきますので、エミュレータが起動するまで

待ってあげて下さい。（エミュレータの機動にはかなり時間がかかります。） 
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起動後のエミュレータは上のような画面になります。 

また注意事項として次のようにロック画面になったときには 
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「menu」ボタンを押すことにより、画面ロックを解除することが出来ます。 

 


